ZUZA ZEJDA

15.06 - 3.07.2012

Zuza "Zejda" Lewandowska urodzita sie w Warszawie. Absolwentka Akademii Sztuk Pieknych

w Poznaniu (dyplom w 1997 roku w pracowni animacji prof. Kazimierza Urbanskiego). Zajmuje sie
ilustracjg i grafikg projektowg (plakaty, katalogi, oktadki ksigzkowe). W swojej twdrczosci stosuje
techniki mieszane: rysunek, grafike cyfrowa. Realizowata zlecenia m. in. dla takich wydawnictw jak:
W.A.B, "Czytelnik", "Media Rodzina". Jej ilustracje zamieszczone byty w magazynach: "City
Magazine", "Twaj Styl".



Udziat w wystawach: 2012 - wystawa zbiorowa: "Artysto przytul dzieciaka", Biblioteka Publiczna w
Warszawie; 2011 - Dom Kultury "Zacisze", Warszawa; "Ars Longa, vitae brevis", Sale Redutowe Teatru
Wielkiego - Opery Narodowej w Warszawie, obok takich artystow jak: Antoni Fatat, Kiejstut
Bereznicki, Franciszek Starowieyski, Jerzy Duda-Gracz, Jozef Panfil, Wiestaw Garbolinski, Jerzy
Grabowski, Zbystaw Maciejewski, Ludwik Maciag, Barbara Szubinska, Wiktor Zin; 2011 - wystawa
indywidualna w Galerii EAS, Warszawa; Galeria Sztuki Katarzyny Napiérkowskiej, Warszawa; 1997-
udziat w Miedzynarodowym Festiwalu Filméw Animowanych Etiuda; 1996 - WRO, "Konstelacje",
Galeria Miejska, Wroctaw; 1995 - "L$nienie"; "Przestrzen kreacyjna" - Pracownia Instalacji i Wideo
prof. Antoniego Mikofajczyka.
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Jestem zakochana w basni, tej przekazywanej z ust do ust, przez wieki, opowiesci o rzeczywistosci
duchowej cztowieka. W basni jako specyficznej zabawie w "gtuchy telefon ludzkosci", kuli zuczka
gnojarza toczonej przez stulecia, do ktérej przyklejaty sie sprawy wielkie i mate, wazne i zwykte,
banalne doswiadczenia prostych ludzi tylko przebranych w kostiumy: skéry, krélewskie szaty, stroje
zebraka, a czasem suknie balowe.

Niegdys wazna dla dorostych (basn) z czasem zostata rzucona w kat - gdzie$ miedzy grzechotke,
kotyske a nocniczek, ale szczesliwie niedawno za sprawg psychologii gtebi (Jung, Bettlheim) ponownie
odkryta, stata sie wspaniatym, czystym zrddtem - z ktérego mozna czerpaé wiedze na temat
cztowieka. My ludzie w dzisiejszym Swiecie jestesmy zagubieni w chaosie informacji, koloréow,
dzwiekdw, zer i jedynek, pikseli i aplikacji, a basn proponuje uporzgdkowanie, rozwigzanie, harmonie,
dopetnienie procesu indywidualizacji czyli osiggniecie petni, znalezienie swojej zyciowej Sciezki, a przy
okazji uwolnienie sie od leku ktéry ogranicza, hamuje, paralizuje.

Po wielu latach tworzenia na zamdwienie innych odwazytam sie siegng¢ do swojego indywidualnego
potencjatu twdrczego. Na swiatto dzienne wydobytam rdzne, czasem dziwaczne stworzenia.

S3 to kreatury by¢ moze utomne, mroczne, czasem infantylne - moze kiczowate: Jelinki, dziwne
dzieci, pot-rosliny, pot-zwierzeta, pét-ludzie, buty zamieszkujgce ludzkie siedziby niczym zywe
stworzenia, ale sg to stworzenia moje, moje witasne.

Podobno "potencjat twdrczy nadaje zyciu kierunek, a swiadomos¢ cztowieka moze odnalezé droge do
madrej i dojrzatej postawy. Wéweczas i bohater basni i cztowiek rzeczywisty nabierajg odwagi, by
podja¢ dzieto tworzenia wtasnego losu, o ktdrym Goethe moéwi: "Najwiekszym szczesciem dzieci
ziemi jest jedynie osobowosc¢". Jezeli tak, to staje przed Panstwem (nie bez leku) o tej porze i w tym
miejscu, zeby pokaza¢ bohateréw moich wtasnych basni czerpanych z wtasnego umystu, a moze

z umystu nas wszystkich.
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